Regulamin konkursu “Edycja Il - Monte Snack ALL-STAR PLE CHALLENGE”

§1

Postanowienia ogélne

Przed przystapieniem do Konkursu Uczestnik powinien zapoznac sie z postanowieniami niniejszego
Regulaminu. Przystepujgc do Konkursu Uczestnik zobowigzuje sie do przestrzegania jego postanowien.
Organizatorem niniejszego Konkursu jest Polska Liga Esportowa S.A. z siedzibg w Warszawie (02-939),
ul.Zaniemyska 5, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego
przez Sad Rejonowy dla Warszawy XIV Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego, pod
numerem KRS 0000840970, NIP: 1133014349, REGON: 386063866.

Konkurs organizowany jest na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;j.

Czas trwania Konkursu obejmuje okres od 14.08.2023 do 03.09.2023.

Konkurs nie jest grg losowa, zakladem wzajemnym ani loterig promocyjng czy audiotekstowg, ktérych
wynik zalezy od przypadku w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.
Celem Konkursu jest nagrodzenie zwyciezcy Konkursu na zasadach wskazanych w Regulaminie oraz

promowanie produktéw promocyjnych.

§2
Uczestnictwo w Konkursie
W Konkursie mogg bra¢ udziat osoby petnoletnie i niepetnoletnie posiadajgce miejsce zamieszkania na
terytorium Rzeczypospolitej Polskiej. Petnoletnie posiadajgce petng zdolnos¢ do czynnosci prawnych,
mieszkajgce na terenie Polski oraz osoby niepetnoletnie - ktére w przypadku wygrania nagrody
konkursowej zobowigzane sg do dostarczenia o$wiadczenia opiekunéw prawnych wyrazajgcych zgode
na udziat w Konkursie wskazanej osoby niepetnoletniej - ktdre spetniajg wszystkie postanowienia,
warunki i wymagania przewidziane niniejszym Regulaminem
W Konkursie nie moga bra¢ udziatu pracownicy Organizatora, spétki Polska Liga Esportowa S.A. z
siedzibg w Warszawie (02-939), ul.Zaniemyska 5 oraz inne osoby wspétpracujgce przy organizaciji
Konkursu, w tym cztonkowie rodzin (do trzeciego stopnia pokrewienstwa) w/w pracownikow i
wspotpracownikéw. Pracownikiem w rozumieniu Regulaminu jest zaréwno osoba zatrudniona na
podstawie umowy o prace jak i osoba wspotpracujgca na podstawie umowy cywilnoprawne;j.
W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu osoby, ktére w | edycji Monte Snack ALL-STAR PLE Challenge
zajeli pierwsze 10 miejsc.
§3
Przebieg i warunki udzialu w Konkursie
Uczestnictwo w Konkursie warunkowane jest spetnieniem wskazanych w niniejszym Regulaminie
warunkéw oraz dodaniem prawidtowego zgtoszenia konkursowego w trakcie trwania akgiji.
Aby wzigé udziat w Konkursie, nalezy fgcznie:
a) Wejs¢ na strone https:/allstar.ple.gg/challenge/
b) Polgczy¢ sie z wybranym serwerem gry Counter Strike: Global Offensive

c) Uzyska¢ jak najlepszy czas na dedykowanej mapie Monte Snack ALL-STAR PLE Challenge


https://allstar.ple.gg/challenge/

d) Wynik automatycznie powinien pojawi¢ sie w rankingu na stronie
W przypadku uzyskania kilku czaséw przez tg samg osobe, uwaza sig, iz zgtoszeniem Konkursowym
jest to z najlepszym wynikiem, a pozostate nie bedg brane pod uwage przy rozstrzyganiu Konkursu.
Jezeli Zgtoszenie moze by¢ zakwalifikowane jako utwér w rozumieniu art. 1 ustawy o prawie autorskim i
prawach pokrewnych, to zgtaszajac taki Wynik do Konkursu, Uczestnik o$wiadcza, ze jest jej
wytgcznym autorem.
W Konkursie nie bedg uwzgledniane Zgtoszenia, kiore:
1. zdobyte przy uzyciu zewnetrznego oprogramowania,
2. zawierajg dane osobowe, teleadresowe lub adresy mailowe, numery GG, Skype itp.,
3. naruszajg prawa autorskie, prawa wtasnosci przemystowej, tajemnice handlowe oraz inne prawa
wiasnosci intelektualnej,
4. zawierajg tresci obrazliwe w polu ,nick”
Uczestnik Konkursu poprzez udziat w Konkursie z chwilg opublikowania zwycieskiego Zgtoszenia
bezwarunkowo, bezterminowo i w ramach otrzymanej nagrody przenosi majgtkowe prawa autorskie do
tresci opublikowanego Zgtoszenia na rzecz Polska Liga Esportowa S.A. nastepujacych polach

eksploataciji:

1. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie dowolng technikg egzemplarzy utworu,
w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrowa;

2. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktorych utwoér utrwalono - wprowadzanie do
obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy utworu;

3. w zakresie rozpowszechniania utworu w sposob inny niz okreslony w lit. b — publiczne wykonanie,
wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne
udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez
siebie wybranym;

4. wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, wielokrotne wprowadzanie
do sieci multimedialnych, wykorzystanie we wszelkiego rodzaju dziataniach reklamowych,
promocyjnych, marketingowych, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposob, aby kazdy mogt
mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym.

Przeniesienie autorskich praw majatkowych obejmuje takze wykonanie praw autorskich zaleznych, w
szczegolnosci tworcze przeksztatcanie, przerabianie i adaptowanie catosci lub fragmentoéw, wielokrotne
publikowanie i nastepuje bez ograniczen terytorialnych.

Nad prawidtowoscig przeprowadzenia konkursu oraz nad przestrzeganiem niniejszego Regulaminu w
trakcie trwania Konkursu bedzie czuwata Komisja Konkursowa, zwana dalej Komisjg sktadajgca sie z 3
(trzech) wyznaczonych pracownikéw Organizatora. Sktad Komisji moze ulec zmianie w przypadku
rezygnacji poszczegolnych jej cztonkéw, a takze w innych przypadkach, kiedy nie bedg oni w stanie
peti¢ obowigzkoéw cztonkow Komisji. W takiej sytuaciji Organizator powota inne osoby na wakujgce
miejsca cztonkow Komisiji.

Posiedzenia Komisji nie sg jawne. Z posiedzenia Komisji zostanie sporzgdzony protokét. Dla swojej

waznosci uchwaty komisji wymagajg potowy gtoséw w obecnosci przynajmniej 2/3 cztonkéw Komisji.
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§4
Nagroda i zasady wytaniania zwyciezcow

Po zakonczeniu trwania konkursu, na podstawie uzyskanych wynikow zostang wytonieni zwyciezcy:

a) laureat pierwszego miejsca otrzyma Nintendo Switch

b) laureaci od drugiego do dziesigtego miejsca otrzymajg: myszke gamingowg SPC SPG146 GEM
PLUS + podktadke pod myszke SPC SPG098 Ekipa Edition + KOD dotadowanie PS Store o wartosci
200 zt brutto.

c) laureaci od jedenastego do dwudziestego miejsca otrzymajg podktadke pod myszke SPC SPG098
Ekipa Edition + KOD dotadowanie PS Store o wartosci 200 zt brutto.

Gtéwng nagrodg jest Nintendo Switch.

Oprécz nagrody rzeczowej kazdemu zwyciezcy konkursu przystuguje dodatkowa nagroda pieniezna w
wysokosci réwnowartosci naleznego podatku dochodowego od otrzymanej nagrody (uwzgledniwszy
réwniez nagrode pienigzng), wyliczonej zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa, w szczegolnosci
ustawg z dnia z dnia 26 lipca 1991 r. o podatku dochodowym od oséb fizycznych. Dodatkowa nagroda
pieniezna zostanie pobrana przez Organizatora i wyptacona przez niego, jako ptatnika naleznego
podatku dochodowego na rzecz wtasciwego Urzedu Skarbowego.

Nagroda zostanie wydana na podstawie prawidtowo uzupetnionego przez zwyciezce pokwitowania
przyjecia nagrody sktadajgcego sie z danych zwyciezcy (Imie i nazwisko, adres zamieszkania, dowod
osobisty, PESEL, adres wtasciwego Urzedu Skarbowego).

W przypadku oséb niepetnoletnich pokwitowanie przyjecia nagrody zostanie uzupetnione swoimi danymi
przez prawnego opiekuna zwyciezcy.

Zwyciezcy zostang powiadomieni o wygranej na oficjalnym profilu drogg mailowa na adres email
podany podczas zgtaszania Wyniku w terminie do 14 dni po zakonczeniu Konkursu. Uczestnicy
konkursu moga rowniez sprawdzi¢ aktualng(oraz z poprzednich tygodni) tabele wynikéw na stronie
Konkursu.

Nagroda zostanie wystana w terminie do 30 dni od daty przestania przez zwyciezce danych
adresowych.

Nieodebrana nagroda pozostaje wtasnoscig Organizatora.

Z tytutu uczestnictwa w Konkursie nie przystuguje zwrot kosztéw ani innych poniesionych przez
Uczestnikow Konkursu wydatkéw. Organizator nie przewiduje réwniez nagrod za samo uczestnictwo w
Konkursie.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za podanie przez Uczestnika Konkursu w zgtoszeniu
konkursowym danych niezgodnych ze stanem faktycznym oraz za wszelkie zmiany danych stuzgcych
do identyfikacji Uczestnika Konkursu dokonanych po dodaniu zgtoszenia konkursowego, o ktorych
Organizator nie zostat powiadomiony.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci wydania nagrody z przyczyn lezacych po

stronie Uczestnika.



§5
Reklamacje
Wszelkie reklamacje dotyczace przebiegu Konkursu moga by¢ zgtaszane mailowo na adres
office@polskaligaesportowa.pl.
Prawo ztozenia reklamacji w Konkursie przystuguje wytgcznie Uczestnikom Konkursu lub osobom,
ktérym Organizator odmoéwit prawa uczestniczenia w Konkursie.
Reklamacje zgtaszane mogg by¢ w trakcie trwania konkursu, jednak nie pdzniej niz w terminie 7 dni od
dnia zakonczenia Konkursu.
Reklamacje rozpatrywaé bedzie Komisja w terminie 30 (trzydziestu) dni od daty ich otrzymania.
O sposobie rozpatrzenia reklamacji Uczestnik zostanie powiadomiony informacjg e-mail przestang na
adres e-mail, z ktérego zostata zgtoszona reklamacja.
Niezaleznie od wyniku rozpatrzenia reklamaciji, uczestnikowi przystuguje prawo dochodzenia swych
praw przed wtasciwym sgdem powszechnym.
§6
Ochrona danych osobowych

Uczestnik Konkursu wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych w postaci nazwy
uzytkownika w portalu Facebook, jak tez innych danych, ktére zostaty zawarte w zgtoszeniu oraz
formularzu konkursowym, a ktére mogg by¢ uznane za dane osobowe, celem uczestnictwa danej osoby
w Konkursie. Kazdy zwyciezca Konkursu dodatkowo wyraza zgode na przetwarzanie danych
osobowych niezbednych do wydania nagrdd oraz rozliczenia naleznego podatku dochodowego: tj. imig i
nazwisko, adres pocztowy, numer telefonu, jak tez wyrazajg zgode na publikacje ich imion i
miejscowosci zamieszkania przez Organizatora.

Dane osobowe uczestnikéw Konkursu bedg wykorzystywane zgodnie z warunkami okreslonymi w
ustawie z dnia z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych (Dz.U. z 2018 r. poz. 1000) oraz
rozporzgdzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie
ochrony 0sdéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych.

Przetwarzanie danych, o ktérych mowa w ustepie 1 niniejszego paragrafu obejmuje takze publikacje
imienia zwyciezcy Konkursu, na co Uczestnicy wyrazajg zgode.

Podanie danych osobowych do udziatu w Konkursie jest dobrowolne ale niezbedne do wziecia udziatu
w Konkursie, z zastrzezeniem, ze ich niepodanie, podanie danych niepetnych lub nieprawdziwych
uniemozliwia udziat w Konkursie i moze by¢ podstawg do odmowy wydania Nagrody. Uczestnikowi
przystuguje prawo zgdania od administratora dostepu do jego danych osobowych oraz prawo ich
sprostowania, a takze usuniecia lub ograniczenia przetwarzania.

Osoba, ktorej dane dotyczg, ma prawo w dowolnym momencie wycofac udzielong zgode. Wycofanie
zgody nie wptywa na zgodno$¢ z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed
jej wycofaniem, przy czym wycofanie zgody na przetwarzanie danych osobowych moze uniemozliwic¢
udziat w konkursie oraz odbiér nagrody. W przypadku cofniecia udzielonej zgody mozliwe jest dalsze
przetwarzanie danych osobowych Uczestnikéw na podstawie przepisow obowigzujgcego prawa, w
szczegolnosci, jezeli jest to niezbedne do celdw wynikajgcych z prawnie uzasadnionych intereséw

realizowanych przez Administratora, w szczegdlnosci celem dochodzenia roszczen od Uczestnika.
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Administratorem danych osobowych Uczestnikow Konkursu jest Organizator Konkursu - Polska Liga
Esportowa S.A. z siedzibg w Warszawie (02-939), ul. Zaniemyska 5.

Dane osobowe bedg przetwarzane przez czas trwania konkursu do momentu wytonienia zwyciezcow,
przekazania nagrody i realizacji ewentualnych postepowan zwigzanych ze ztozeniem reklamaciji, nie
krocej jednak niz do momentu przedawnienia roszczen wynikajgcych z niniejszego konkursu.

Osoba, ktérej dane dotyczg ma prawo wniesienia skargi do organu nadzorczego, ktérym jest Prezes
Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Administrator nie podejmuje decyzji w sposdb zautomatyzowany, nie wykorzystuje rowniez danych
osobowych do profilowania osoéb, ktérych dane dotycza.

Dane osobowe nie bedg przekazywane do Panstw Trzecich oraz do Organizacji Miedzynarodowych.
Administrator bedzie miat prawo powierzy¢ dane osobowe podmiotom wspotpracujgcym z
Administratorem przy realizacji umow objetych niniejszym regulaminem w celu przetwarzania danych
osobowych w zakresie okreslonym w niniejszym regulaminie.

W sprawie przetwarzania danych osobowych z Administratorem mozna sie kontaktowac pisemnie na
adres wskazany w niniejszym Regulaminie.

Administrator wyznaczyt inspektora ochrony danych (IOD), funkcje te petni p. Jowita Dworniak. z
inspektorem ochrony danych mozna kontaktowac sie w sprawach zwigzanych z ochrong Panstwa
danych kierujgc wiadomos¢ na adres e-mail: iod@polskaligaesportowa.pl lub tradycyjnie na adres

siedziby Administratora danych: Polska Liga Esportowa S.A., ul. Zaniemyska 5,02-939 — Warszawa.

§7

Postanowienia koncowe
Niniejszy regulamin wchodzi w zycie z dniem 14.08.2023 r. i obowigzuje do dnia zakonczenia Konkursu.
Regulamin dostepny jest za posrednictwem strony internetowej https://allstar.ple.qa/.
W sprawach nieuregulowanych Regulaminem zastosowanie majg przepisy Kodeksu Cywilnego oraz
innych ustaw.
Przystapienie do Konkursu jest rownoznaczne z akceptacjg przez Uczestnika Regulaminu konkursu w
catosci, w tym wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych osobowych w zakresie okreslonym
niniejszym regulaminem. Uczestnik zobowigzuje si¢ do przestrzegania okreslonych w nim zasad, jak
rowniez potwierdza, iz spetnia wszystkie warunki, ktére uprawniajg go do udziatu w Konkursie.
Wszelkie spory miedzy Organizatorem Konkursu i jego Uczestnikami bedg rozpatrywane przez
wiasciwy sad powszechny.
Wszelkie zmiany w regulaminie majg zastosowanie ze skutkiem natychmiastowym.
Organizator w przypadku watpliwosci co do osiggnietego wyniku przez Uczestnikéw ma prawo do
wezwania Uczestnika do siedziby Polskiej Ligi Esportowej w Warszawie (02-939) przy ulicy
ul.Zaniemyskiej 5 w celu sprawdzenia umiejetnosci na sprzecie dostarczonym przez Organizatora. W
przypadku zgody Uczestnika na przyjazd oraz udowodnienia swoich umiejetnosci, pokrywa koszty

dojazdu i powrotu. W przypadku pobytu Uczestnika w biurze Organizatora oraz gdy wynik znaczgco


https://allstar.ple.gg/

bedzie odbiegat od wyniku osiggnietego w internecie - Organizator ma prawo nie zwraca¢ kosztow oraz

zaprzesta¢ wydawania nagrody.



